Wymagania edukacyjne — informatyka, klasa 4 szkoly podstawowej, ,,Lubi¢ to!”

Tytul w
podreczniku

Numer i temat
lekcji

Wymagania konieczne
(ocenadopuszczajaca).
Uczen:

Wymagania
podstawowe
(ocena
dostateczna).

Uczen:

Wymagania
rozszerzajace
(ocenadobra).

Uczen:

Wymagania

dopehiajace

(ocenabardzo
dobra).

Uczen:

Wymagania
wykraczajace (0cena
celujaca).
Uczen:

Dzial 1. Trzy, dwa, jeden

... start! Nieco wiesci z krainy komputerow

1.1. Nauka jazdy.

1. Nauka jazdy. Co

* wymienia zasady bezpieczenstwa obowigzujace w pracowni komputerowej

elementow,

trzech sposrod

pigciu sposrod

. -z 7 bic w . . .
Co moznd robiéw g;(&)lzg\?vni? rovie * stosuje poznane zasady bezpieczenistwa w pracowni oraz podczas pracy na komputerze
racowni? - - . . . : .
P ® okresla, za co moze uzyskac¢ dang oceng; wymienia mozliwosci poprawy oceny niedostatecznej orazzasady pracy na zajeciach
komputerowych
1.2.0d 2. . Od  liczydta... * wskazuje okres,w * wymienia * okresla * wymienia etapy * przedstawia
liczyd!a... krotko o krotko o historii | y6rym powstat najwazniejsze przedzialy rozwoju maszyny | historig
historilkomputera komputera pierwszy komputer wydarzenia czasowe, W liczacej powstawania
* wyjasnia, do z historii , ktorych i komputera maszyn liczacychna tle
czego byl komputeréw powstawally ) rozwoju
uzywany pierwszy maszyny liczacei cywilizacyjnego
komputer komputery * omawia wklad
* wymienia nazwy polskich
pierwszych modeli matematykoww
komputerow odczytanie kodu
* charakteryzuje maszyny -
nosniki danychi szyfrujacej Enigma
wypowiada sigha ® omawia histori¢
temat ich rozwoju smartfona
pojemnosci
1.3. Nie tylko 3. Nie tylko procesor. | e wyiagnia, czymjest * wymienia trzy * wyjasnia * wyjasnia * podaje
procesor. O tym, Otym, komputer sposrod przeznaczenie zastosowanie przyktady
co w $rodku co w $rodku

zawodow (inne
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komputera i na
zewnatrz

komputera i na
zewnatrz

* wymienia

elementy

wchodzace

w sktad zestawu
komputerowego

* podaje przyktady
urzadzen, ktére mozna
podtaczyédo
komputera

z ktorych jest
zbudowany
komputer

® wyjasnia
pojecia:
urzadzenie

wejscia
iurzadzenie
wyjscia

® wymienia po
jednym urzadzeniu
wejscia | wyjscia

* podaje
przyktady
zawodow,wW
ktorych

potrzebna jest
umiej¢tnos$¢ pracyna
komputerze

elementow,

z ktorych jest
zbudowany
komputer

* wymienia po trzy
urzadzenia

wejscia | wyjscia

elementow,

z ktorych jest
zbudowany

komputer

* klasyfikuje urzadzenia
na wprowadzajace dane
do komputeralub
wyprowadzajgce dane z
komputera

niz

w podreczniku), ktore
wymagaja uzywania
programow
komputerowych,
ocenia

przydatnosé
komputera

w wykonywaniutych

zawodow

1.4. Systemowe
operacje

i szczotka.

O systemach,
programach

i plikach

4. Systemowe
operacje

i szczotka.

O systemach,
programach

i plikach

® okresla, jaki system
operacyjny jest
zainstalowany na
szkolnym

i domowym
komputerze

® odrdznia plik od
folderu

® wyjasnia pojecia:
programkomputerowy
i system

operacyjny

® rozrbéznia

elementy

wchodzace

w sktad nazwypliku

* wymienia nazwy
przynajmniej
trzech systemow
operacyjnych

* wskazuje
rbéznice

w zasadach
uzytkowania
programéw
komercyjnych

i niekomercyjnych

* wskazuje
przynajmniej trzy
platne programy
uzywane podczaspracy
na komputerze i ich
darmowe
odpowiedniki

® przedstawia we
wskazanej formie
histori¢ systemu
operacyjnego
Windows lub Linux
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® Z pomoca
nauczyciela
tworzy folder

i porzadkuje jego
zawarto$¢é

® wyjasniaréznice
migdzy plikiem
i folderem

® rozpoznaje znane typy
plikowna podstawie ich

rozszerzen

® samodzielnie
porzadkuje
zawarto$¢ folderu

Dzial 2. Malowanie na ekranie. Nie tylko proste ry

sunki w programie MS Paint

kota

* wkleja na obraz

obiekty skopiowane

z innych plikow

2.1. Wiatrw I Wiatr w zagle. | e ystawia * uzywaklawiszaShift | * tworzy rysunek * tworzy rysunek * przygotowujew
zagle. o Zwielokrotnianie wielkosé obrazu podczas rysowania statku statku grupie prezentacje
Zwielokrotnianie obiektbw * tworzy prosty pionowych z wielokrotnym ze szczegdlng pos$wigcong
obicktow rysunek statku bez i poziomych linii wykorzystaniem starannoscig okretom z XV—
wykorzystania * tworzy kopie obiektu | Ksztattu Krzywa i dbaloéciq 0 XVIII wieku
ksztattu Krzywa z uzyciemklawisza Ctrl szczegOty
22.W 2. W poszukiwaniu * tworzy prostetlo * rysuje obiekty * tworzy na * wykonuje grafikeze * przygotowuje w
poszukiwaniu nowych ladow. obrazu z wykorzystaniem obrazie efekt staranno$cia grupie prezentacje na
nowych ladéw.Praca Praca w dwoch * z pomoca Ksztaltéw, dobierajac zachodzacego i dbatoscia 0 detale temat wielkich
w dwodchoknach oknach NAUCZVCi . kolorv oraz wvelad stohca . odkryé
yciela wkleja ry yela tworzy dodatkowe ye .
statki naobraz i konturu * sprawnie obiektyi umieszcza je na | 9eograficznych XVi
zmieniaich wielkos¢ I wypetnienia przelacza sie obrazie marynistycznym | XVIwieku
® uzywa klawiszaShift migdzy otwartymi
podczas rysowania oknami
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® pracuje
w dwoch oknach
programu Paint

* dopasowuje
wielkos$¢
wstawionych
obiektow do
tworzonej
kompozycji

* stosuje opcje
obracania obiektu

pedzlem. Pisaniei
ilustrowanie tekstu —
zadanie projektowe

Pisaniei ilustrowanie
tekstu — zadanie
projektowe

2.3. Ptasie trele. | 3.Ptasie trele. * dodaje tytut * dopasowuje wiclko§¢ | ® usuwa zdjeciai * dodaje do tytutuefekt | * tworzy
Wklejanie  zdje¢ 1| Wklejanie zdjeci plakatu zdjeé dowielkosci tekst z obrazu cienia liter zaproszenie na
praca . praca * wkleja zdjeciado obrazu * stosuje narzedzie uroczystosc
z narzedziem z narzg¢dziem . . , szkolng
obrazu rozmieszcza Selektor kolorow
Tekst Tekst .
zwykorzystaniem elementy na
narzgdzia WKklej z plakacie
¢ wstawia podpisydo
zdjec,
dobierajac kroj,
rozmiar i kolor
czcionki
2.4. Nie tylko 4. Nie tylko pedzlem. | e w grupie tworzy ilustracje dotyczace wiersza wtasnego badz podanego W podreczniku

Dzial 3. Zeglowanie po oceanie informacji. Bezpieczne korzystanie z internetu

3.1. W sieci.
Wstep do
internetu

1. W sieci. Wstepdo
internetu

* wyjasnia, czymjest
internet

* wymienia
zastosowania
internetu

* wymienia
najwazniejsze

* omawia kolejne
wydarzenia
z historii internetu

* tworzy w grupie
plakat
przedstawiajacy
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wydarzenia rozwoj internetuw
Z historii internetu Polsce
3.2. Nie daj si¢ 2. Nie daj si¢ * wymienia * stosuje zasady * omawia korzyscii * dba * wykonuje
weiagnaé w siec. O weiagnac W siec.O zagrozenia bezpiecznego zagrozenia zwigzane o zabezpieczenie w grupie plakat
‘pezplecz_enstWIeW pezplecz'enstWIGW czyhajace na korzystania z poszczegdlnymi swojego komputera promujacy
Internecie Internecie uzytkownikowsieci z internetu sposobami przedzagrozeniami bezpieczne
* podaje zasady yvykorzystania internetowymi za{:howanig
bezpiecznego internetu w internecie _
korzystania z vyykorzystanle_m
z internetu dowolnej techniki
* wymienia osobyi plastycznej
instytucje, do ktérych
moze zwrocic si¢
0 pomoc
w przypadku
poczucia
zagrozenia
3.3. Szuka¢ 3. Szuka¢  kazdy * wyjasnia, do * odroznia * wymienia nazwy * wyszukuje * rozumie pojecie
kazdy moze. moze. L czego stuza przegladarke od przynajmniej dwoch informacje w licencji typu Creative
_o WySZUK_'Wan'U O VY_VSZUk'WEln'U przegladarka wyszukiwarki przegladareki internecie, Commons
informacji informacji internetowa internetowej dwoch korzystajac * tworzy
W internecie i W internecie | i wyszukiwarka * wyszukuje wyszukiwarek z zaawansowanych prezentacje na
kprﬁystanlu z kprﬁystamu z internetowa znaczenia prostych internetowych funkcji wyszukiwarek wybrany temat
nic nicl : . Lo
® podaje przyktad haset nastronach * formutuje wykorzystujac
wyszukiwarki internetowych odpowiednie materiaty
i przyktad wskazanych zapytania znalezione
przegladarki w podreczniku w wyszukiwarce w internecie
internetowej
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® wyjasnia, CZymsa
prawa autorskie

® przestrzega zasad
wykorzystywania
materiatow
znalezionych

w internecie

internetowej oraz
wybiera tresci

z otrzymanych
wynikow

® korzysta

z internetowego
thumacza

* kopiuje
ilustracje ze
strony
internetowej,

a nastepnie wklejaja do
dokumentu

Dzial 4. Z kotem za pan brat. Programujemy w Sc

ratchu

4.1. Pierwsze koty za
ploty. Wprowadzenie
doprogramu Scratch

1. Pierwsze kotyza
ploty. Wprowadzenie
do programu Scratch

* buduje prosty skrypt
okreslajacyruch duszka
po scenie

* uruchamia
skrypty
zbudowane

W programie oraz
zatrzymuje ich
dziatanie

® zmienia tto
sceny

® zmieniawygladi
nazwe postaci

* stosuje blok
powodujacy
powtarzanie
polecen

® okre$la za
pomoca bloku
Z  napisem
wykonanie
skryptu po
spelieniu
warunku

* stosuje bloki
powodujace obrot
duszka

jezeli”
czescei

danego

* dodaje nowe duszki
do projektu

* tworzy nowe duszki
w edytorzeprogramu

i buduje skrypty
okreslajace ich
zachowanie na scenie
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4.2.Malpie figle.O
sterowaniu postacia

2. Matpie figle.O
sterowaniu postacia

* buduje prosty skrypt
okre§lajacysterowanie
duszkiem za pomoca
klawiatury

® usuwa duszkiz
projektu

® zmienia
wielko$¢ duszkow

* dostosowuje tto sceny
do tematykigry

* stosuje blok, na
ktorym mozna ustawic
okreslongliczbe
powtorzen wykonania
polecen umieszczonych

W jego wnetrzu

® okre$la za
pomoca bloku
Z  napisem
wykonanie
skryptu po
spelieniu
warunku

* stosuje bloki
powodujace
ukrycie

i pokazanie
duszka

® ustawia w

skrypcie

wykonanie przez
duszka krokow wstecz

jezeli”
czesei

danego

® uzywa blokow
okreslajacych styl
obrotu duszka

¢ tworzy greo

zadanej

tematyce,
uwzgledniajac W
niej wiasne
pomysty

4.3. Niech wygra
najlepszy. Jak policzy¢
punkty w programie
Scratch?

3. Niech wygra
najlepszy. Jak
policzy¢ punkty
w programie
Scratch?

* buduje prosty
skrypt powodujacy
wykonanie

® uzywa narze¢dzia
Tekst do wykonania tta
z instrukcja gry

® okreslaw
skrypcie
losowanie
wartos$ci

zmiennych

® faczy wiele
blokow

okreslajacych
wys$wietlenie

* tworzy projekt
prostego kalkulatora

wykonujacego
dodawanie,
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mnozenia dwochliczb

® tworzy zmiennei
ustawia ich wartosci

® okre§la w

skrypcie

wys$wietlenie
dziatania

z warto$ciami
zmiennych oraz pola
do wpisania
odpowiedzi

* stosuje blok
okreslajacy

instrukcj¢ warunkowa
oraz blok powodujacy
powtarzanie polecen

komunikatu

o0 dowolnej tresci

® objasnia
poszczegodlne etapy
tworzeniaskryptu

odejmowanie,
mnozenie

i dzielenie dwochliczb
podanych przez
uzytkownika

Dzial 5. Klawiatura zami

ast piora. Piszemy w programie MS Word

5.1. Na skroéty.O
skrotach
klawiszowych w
programie MS Word

1. Na skroty. O
skrotach
klawiszowychw
programie MS
Word

® uzywa skrotow
klawiszowych:
kopiuj, wklej

i zapisz

* stosuje podczas
pracy

z dokumentem
skroty klawiszowe
podane w tabeliw
karcie pracy

® wymienia i
stosuje
podstawowe
skroty
klawiszowe
uzywane do
formatowania
tekstu

* wymienia

i stosuje skroty
klawiszowe
dotyczace
zaznaczania

i usuwania tekstu

® sprawnie stosujerézne
skroty klawiszowe
uzywane podczaspracy
z dokumentem

*® przygotowuje
plansze
prezentujaca CO
najmniej

12 skrotow
klawiszowych

5.2. Idziemydo
kina.

Jak poprawnie

2. ldziemy do
kina. Jak

poprawnie

® stosuje
podstawowe

opcje

® wyjasnia pojecia:
akapit,
interlinia,

* wymienia
podstawowe
zasady

* tworzy
poprawnie

® opracowuje
w grupie plansze

przedstawiajaca
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przygotowa¢ notatke przygotowa¢ notatke formatowania formatowanie formatowania tekstu i sformatowane podstawowe
o filmie? o filmie? tekstu dostepnew tekstu, migkki stosuje jepodczas teksty reguly pisania
kartach enter, twarda sporzadzania * ustawia odstepy | W edytorze tekstu
spacja dokumentow miedzy  akapitami i
® pisze krotka ® stosuje opcj¢ Pokaz interlini¢
notatke wszystko,aby
i formatuje ja, sprawdzi¢ poprawno$é
uzywajac formatowania
podstawowychopcji
edytora tekstu
5.3. Zapraszamyna 3. Zapraszamy na * zapisuje menuw * wymienia * formatuje obiekt * tworzy menu * opracowuje plan
przyjecie. przyjecie. ) dokumencie i stosuje opcje WordArt Z zastosowaniem przygotowan do
O formatowaniu O formatowaniu tekstowym wyréwnywania roznych opcji podrozy
tekstu tekstu tekstu wzgledem formatowania tekstu
margineséw
* wstawia obiekt
WordArt
5.4. Kolejno 4. Kolejno * tworzy listy * uzywa gotowych * tworzy nowystyl * dobiera rodzajlisty * przygotowuije kronike
odlicz! Style odlicz! Style jednopoziomowe, stylowdo do formatowania do tworzonego dotyczaca8—10
I numerowanie I numerowanie wykorzystujac formatowaniatekstu tekstu dokumentu wynalazkow,
narzedzie w dokumencie * modyfikuje wykorzystujac rdzne
Numerowanie * stosuje listy istniejacy styl narz¢dziadostepne

wielopoziomowe
dostepne

w edytorze tekstu

¢ definiuje listy
wielopoziomowe

w edytorze tekstu

5.5. Nasze pasje.
Tworzenie albumu

5. Nasze pasje.
Tworzenie

* w grupie tworzy karty do albumu na temat zainteresowan
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— zadanie
projektowe

albumu — zadanie
projektowe
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Wymagania edukacyjne — informatyka, klasa 6 szkoly podstawowej, ,,Lubi¢ to!”

Tytul w
podreczniku

Numer i temat lekcji

Wymagania
konieczne(ocena
dopuszczajaca)
Uczen:

Wymagania
podstawowe(ocena
dostateczna)
Uczen:

Wymagania
rozszerzajace(ocena
dobra)
Uczen:

Wymagania
dopelniajace(ocena
bardzo dobra)
Uczen:

Wymagania
wykraczajace(ocena
celujaca)
Uczen:

Dzial 1. Nie tylko kalkulator. Odwiedzamy $§wiat tabel i wykreséw w programie MS Excel

formatowaniu
i
sortowaniu danych

formatowaniu i
sortowaniu danych

uzytejw komorkach

wypelnianie, aby wstawic¢
do tabeli kolejne liczby

okreslonych wytycznych

wyr6zni¢ okreslone
warto$ci

¢ porzadkuje dane w tabeli
wedlug wigcej niz
jednego kryterium

1.1. Kartkaw 1. Kartka w kratke.  |e wprowadza dane do o formatuje komorki o dodaje arkusze do e zmienia nazwy arkuszy  |e przygotowuje tabele z danymi
kratke. Wprowadzenie do komorek skoroszytu e zmienia kolory okreslonymi przez
Woprowadzenie do  |programu MS | zmienia szeroko$é o kopiuje i wkleja dane do | kartarkuszy nauczyciela, wykazujac si¢
programu MS Excel |Excel kolumn réznych arkuszy estetyka i dbatoscia o
szczegoty oraz wykorzystujac
dodatkowe narzedzia, np.
Scal i wysrodkuj
1.2. Porzadki 2. Porzadki e zmienia kréj, kolor i o wykorzystuje ¢ porzadkuje dane w e uzywa formatowania e wykorzystuje formatowanie
wkomorce. O wkomorce. O wielkos$¢ czcionki automatyczne tabeli wedtug warunkowego, aby warunkowe oraz sortowanie

danych do czytelnego
przedstawienia okreslonych
danych

o korzysta z opcji Filtruj, aby
pokaza¢ tylko niektére dane

1.3. Budzet
kieszonkowy.
Prosteobliczenia w
programie MS
Excel

3.14. Budzet
kieszonkowy. Proste
obliczenia w
programie MS Excel

o tworzy wiasne formuty
do obliczen

e w tworzonych formutach
wykorzystuje adresy
komorek

¢ wykonuje
obliczenia,
korzystajac z formut
SUMA oraz
SREDNIA

e korzysta z arkusza
kalkulacyjnego w
codziennym zyciu, np. do
tworzenia wlasnego
budzetu

o wykorzystuje arkusz
kalkulacyjny w sytuacjach
nietypowych, np. do
obliczania wskaznika
masyciata (BMI)

1.4. Demokratyczne

wybory. O
tworzeniuwykresow

5.1 6. Demokratyczne
wybory. O tworzeniu
wykresow

e prezentuje dane na
wykresie

e zmienia wyglad wykresu

o dodaje lub usuwa
elementy wykresu

o dobiera typ wykresu do
rodzaju prezentowanych
danych

 analizuje dane przedstawione
na wykresie i je opisuje
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Dzial 2. Sieciowe pogaduszki. O poczcie internetowej i wirtualnej komunikacji

2.1. Bez koperty i
znaczka. Poczta
elektronicznai
zasadywlasciwego
zachowania w sieci

7i8. Bez koperty i
znaczka. Poczta
elektroniczna i zasady
wiasciwego
zachowania w sieci

® wysyla

wiadomo$¢
elektroniczng

o tworzy konto poczty

elektronicznej w jednym z

popularnych serwiséw

* wysyla wiadomosci
dowigcej niz jednego
odbiorcy

o wykorzystuje pola Do
wiadomosci oraz
Ukrytedo wiadomosci
podczas wpisywania
adresow odbiorcow

e zapisuje wybrane adresy

e-mail, korzystajac z
funkcji Kontakty
serwisupocztowego

o przesyta dokumenty jako
zalgczniki do wiadomosci
e-mail

2.2. Rozmowy
wsieci. O
szybkiej
komunikacji w
internecie

9.1 10. Rozmowy
wsieci. O szybkiej
komunikacji w
internecie

o wykorzystuje program

Skype do komunikacji
zeznajomymi

e omawia
niebezpieczenstwa
zwigzane z
komunikacja
internetowa

e podczas komunikacji
internetowej stosuje sie
do zasad
bezpieczenstwa W
internecie

o wyszukuje
znajomych,
korzystajac z bazy
kontaktow programu
Skype

e opisuje wady i zalety
komunikacji internetowej

oraz poréwnuje

komunikacj¢ internetowaz

rozmowa Na zywo

e instaluje program Skype

na komputerze

o wykorzystuje komunikatory
internetowe podczas pracy
nad szkolnymi projektami

2.3. Chmuraw
internecie. O
usludzeOneDrive i
wspoéltworzeniu
dokumentow

11.i12. Chmuraw
internecie. O ustudze
OneDrive i
wspottworzeniu
dokumentow

o przesyta plik do

ustugiOneDrive

o tworzy folder w ustudze

OneDrive

e tworzy dokumenty
tekstowe, korzystajac z
programéw dostepnych
bezposrednio w ushudze
OneDrive

o dodaje obrazy do
dokumentoéw
tekstowych tworzonych
bezposrednio W ustudze
OneDrive

¢ udostepnia dokumenty

utworzone w ushudze
OneDrive

e edytuje z innymi w tym

samym czasie dokument
utworzony w ustudze
OneDrive

o wykorzystuje narzedzia
dostepne w chmurze
internetowej do gromadzenia
materialow oraz
wykonywania szkolnych
projektow

2.4. Razem w
chmurach. Zebranie
iopracowanie
danych

— zadanie projektowe

13.i14. Razem w

chmurach. Zebranie i
opracowanie danych
— zadanie projektowe

o tworzy dokumenty w ustudze OneDrive
o udostegpnia innym dokumenty utworzone w ustudze OneDrive

o wspoélpracuje z innymi podczas edycji dokumentow w ustudze OneDrive
e gromadzi materiaty do wspdlnego projektu w ustudze OneDrive

Dzial 3. Po nitce do ki

¢bka. Rozwiazywanie

probleméw z wykorzystaniem programu Scratch

3.1. Do biegu, gotowi,
start! Komunikaty w
programie Scratch

15.i 16. Do biegu,
gotowi, start!
Komunikaty w
programie Scratch

e buduje skrypty

okreslajace poczatkowy
wyglad sceny

o tworzy wiasne tto sceny

o tworzy wiasne duszki

o buduje skrypty nadajace
komunikaty

e buduje skrypty
odbierajace komunikaty

® tworzy prosta gre

ZI¢czZnosciowa

o edytuje utworzong gre,
dodajac wymyslone przez
siebie elementy
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warto$¢ zmiennej

3.2. Co jest naj... 17.118. Co jest e tworzy zmienne i e buduje skrypty nadajace |e wykorzystuje w o buduje skrypty e buduje skrypt obliczajacy
Owyszukiwaniu naj..0 wykorzystuje je w zmiennym rézne wartosci | budowanych skryptach | wyszukujace najwicksza | $rednia ocen z dowolnego
najmniejszey 1 W)(SZUK'_Wan"P budowanych skryptach bloki z napisem oraz najmniejsza liczbg w | przedmiotu
najwigkszej liczby  [najmniejszej i pOWtorz” oraz z podanym zbiorze

najwigkszej liczby napisem , jezeli”
3.3. Trafiony, 19.i 20. o wykorzystuje blok z e sprawdza spetienie e buduje skrypty o buduje skrypt e tworzy w Scratchu gre
zatopiony. Jak Trafiony, napisem ,,zapytaj” w okreslonych warunkow, sprawdzajace wigcej niz | wyszukujacy w zbiorze logiczna
wyszukaé zatopiony. Jak budowanych skryptach i | wykorzystujac bloki z jeden warunek konkretna liczbe wykorzystujaca
podany wyszuka¢ podany zapisuje odpowiedzi kategorii Wyrazenia losowanie liczb
element w zbiorze? |element w zbiorze? uzytkownika jako

3.4. Razem
mozemywiecej. O
spolecznosci
uzytkowniko
wScratcha

21.i22. Razem
mozemy wigcej. O
spotecznosci
uzytkownikow
Scratcha

o wykorzystuje serwis
https://scratch.mit.edu
do budowania skryptéw
w programie Scratch

o zaktada konto w serwisie
https://scratch.mit.edu

e udostepnia wiasne
skrypty w serwisie
https://scratch.mit.edu

e korzysta z projektow
umieszczonych w
serwisie
https://scratch.mit.edu,
modyfikujac je wedtug
wlasnych pomystow

o zaktada z kolezankami i
kolegami z klasy studio
nastronie
https://scratch.mit.edu i
wspolnie z nimi tworzy
projekty w Scratchu

Dzial 4. Malowanie na warstwach. Poznajemy program GIMP

szkolnychlat.
Przygotowanie

szkolnych lat.
Przygotowanie

pamiatkowego pamigtkowego obrazu
obrazu — zadanie — zadanie projektowe
projektowe

o tworzy obrazy w programie GIMP
o wykorzystuje warstwy podczas pracy w programie GIMP
o wykorzystuje chmure internetowa i poczte elektroniczng do pracy przy wspdlnym projekcie

4.1. Tortma 23.124. Tortma o tworzy proste rysunki,  |e pracuje na warstwach « Zmienia ustawienia « modyfikuje stopief krycia |e podczas pracy w programie
warstwyi cebulama |warstwy i cebulama | wykorzystujac narzedzi W programie warstw, aby uzyska¢ GIMP wykazuje si¢
warstwy.O warstwy. O tworzeniu | podstawowe narzedzia z GIMP okreslony efekt wysokimpoziomem estetyki
tworzeniu grafik z  |grafik z przybornika programu e swiadomie wykorzystuje
wykorzystaniem wykorzystaniem warstwy, tworzac obrazy
warstw warstw

4.2. Zdjec 25.,26.127. e zmienia ustawienia « kopiuje fragmenty obrazu |e rozmazuje fragmenty | e wykorzystuje warstwy do |e tworzy w programie GIMP
ciecie-  giecie. Zdjeccigeie- kontrastu i jasnosci zdje¢ | | wkleja narézne warstwy | obrazu za pomoca tworzenia fotomontazy skomplikowane fotomontaze,
Elementy gigeie. narzedzia Rozmycie np. wklejajac wlasne zdjecia
retuszu i Elementy retuszu i Gaussa do obrazdéw pobranych z
fotomontazu zdje¢ |fotomontazu zdjec internetu

4.3. Czar 28.129. Czar
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Wymagania edukacyjne na poszczegolne oceny z informatyki klasa 7

Wymagania na kazdy stopien wyzszy niz dopuszczajacy obejmujg rowniez Wymagania na stopien poprzedni.
Wymagania na ocene celujaca obejmuja stosowanie przyswojonych informacji i umiejetnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych.

Ocena

Stopien dopuszczajacy
Uczen:

Stopien dostateczny
Uczen:

Stopien dobry
Uczen:

Stopien bardzo dobry
Uczen:

wymienia dwie dziedziny,w
ktorych wykorzystuje si¢
komputery

identyfikuje elementy
podstawowego zestawu
komputerowego

wyjasnia, czym jest program
komputerowy

wyjasnia, czym jest

system operacyjny
uruchamia programy
komputerowe

kopiuje, przenosi oraz usuwa
pliki i foldery, wykorzystujac
Schowek

wyjasnia, czym jest

ztosliwe oprogramowanie

otwiera, zapisuje i tworzynowe
dokumenty

wymienia sposoby
pozyskiwania obrazéw
cyfrowych

tworzy rysunki

w edytorze grafiki GIMP

wymienia cztery dziedziny,

w ktérychwykorzystuje sig
komputery

opisuje najczesciej spotykanie
rodzaje komputeréw (komputer
stacjonarny, laptop, tablet,
smartfon)

nazywa najczesciej spotykane
urzadzenia peryferyjne i omawia
ichprzeznaczenie

przestrzega zasad bezpiecznej i
higienicznejpracy przy
komputerze

wymienia rodzaje

programéw

komputerowych

wymienia trzy popularnesystemy
operacyjne dla komputerow
kopiuje, przenosi orazusuwa

pliki i foldery,

wymienia sze$¢ dziedzin,w
ktérych wykorzystuje si¢
komputery,

opisuje rodzaje pamieci
masowej

omawia jednostki pamigci
masowej

wstawia do dokumentuznaki,
korzystajac

z kodow ASCII
przyporzadkowuje program
komputerowy doodpowiedniej
kategorii

wymienia trzy popularnesystemy
operacyjne dla urzadzen
mobilnych

przestrzega zasad etycznych
podczas pracyz komputerem
kompresuje

i dekompresuje pliki

i foldery, wykorzystujac
popularne programy do
archiwizacji

wymienia osiem dziedzin,w
ktorych wykorzystuje si¢
komputery

wyjasnia, czym jest system
binarny (dwojkowy) i
dlaczegojest uzywany

w informatyce

samodzielnie instaluje

programy komputerowe
wymienia i opisuje
rodzaje  licencji  na

oprogramowanie

stosuje skroty
klawiszowe,
operacje na plikach
i folderach
zabezpiecza komputer przez
zagrozeniami

innymi niz wirusy
charakteryzuje rodzaje grafiki
komputerowej

zapisuje obrazy
W réznych formatach

wykonujac
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stosuje filtry w edytorzegrafiki
GIMP

zaznacza, kopiuje, wycinai wkleja
fragmenty obrazu w edytorze
grafiki GIMP

tworzy animacje

w edytorze grafiki GIMP

wyjasnia, czym sg sie¢
komputerowa i internet
przestrzega przepisdOwprawa
podczas korzystania z
internetu

przestrzega zasad netykiety w
komunikacjiinternetowej
tworzy, wysyta i odbierapoczte
elektroniczng

wyjasnia, czym jest

algorytm

wyjasnia, Czym jest
programowanie

wyjasnia, czym jest program
komputerowy

buduje proste skryptyw
jezyku Scratch

uzywa podstawowych polecen
jezyka Logo dotworzenia
rysunkoéw

wyjasnia, czym jest
dokument tekstowy

pisze tekst w edytorzetekstu

wykorzystujac metode
»przeciagnij i upus¢”

wyjasnia, dlaczego nalezytworzy¢
kopie bezpieczenstwa danych
wymienia rodzaje

zto$liwego

oprogramowania

wymienia rodzaje grafiki
komputerowej

opisuje zasady tworzenia
dokumentu komputerowego

zmienia ustawienia narzedzi
programu GIMP

wymienia etapy skanowania i
drukowaniaobrazu

wymienia operacje dotyczace
koloru mozliwedo wykonania

w programie GIMP

zapisuje w wybranym formacie
obraz utworzonyw programie
GIMP

drukuje dokument
komputerowy

wyjasnia réznice pomiedzy
kopiowaniema wycinaniem
omawia przeznaczeniewarstw
obrazu

kompresuje

i dekompresuje pliki

i foldery, wykorzystujacfunkcje
systemu operacyjnego
sprawdza, ile miejsca nadysku
zajmuja pliki

i foldery

zabezpiecza komputer przez
wirusami, instalujacprogram
antywirusowy

wymienia trzy formatyplikow
graficznych

tworzy w programie GIMP
kompozycje z figur
geometrycznych

ustawia parametry skanowania i
drukowaniaobrazu

wykonuje w programie GIMP
operacje dotyczacekoloru,

korzysta z podgladu
wydruku dokumentu

uzywa skrotow klawiszowych
do wycinania, kopiowana i
wklejania fragmentowobrazu

wyjasnia, czym  jest
Selekcja ~w  edytorze
graficznym

wyjasnia, czym jest plik

wyjasnia, czym jest
$ciezka dostepu do pliku

wyjasnia, czym  jest
rozdzielczo$¢ obrazu
charakteryzuje parametry

skanowania i drukowaniaobrazu
poprawia jako$¢ zdjecia
wyjasnia roéznice pomigdzy
ukrywaniema usuwaniem
warstwy

wyjasnia, czym jest i doczego
stuzy Schowek

taczy warstwy w obrazach
tworzonych w programie GIMP
wskazuje rdznice migdzywarstwa
Tto a innymi warstwami obrazoéw
w programie GIMP

pracuje na warstwach

podczas tworzenia animacji

w programieGIMP

korzysta z przeksztatcen

obrazéw w programie GIMP
wyjasnia réznice pomigdzy
klasami siecikomputerowych
dopasowuje przegladarke
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*  wlacza podglad znakow
niedrukowanych

w edytorze tekstu

*  wymienia dwie zasady
redagowania dokumentu
tekstowego

* wymienia dwie zasadydoboru
parametrow formatowania
tekstu

®  znarodzaje stownikoww
edytorze tekstu.

*  wstawia obraz do dokumentu
tekstowego

* wykonuje operacje na
fragmentach tekstu

*  wstawia proste rownania do
dokumentu tekstowego

*  wykonuje zrzut ekranui
wstawia go do dokumentu
tekstowego

®*  korzysta z domyslnych
tabulatorow w edytorzetekstu

®  drukuje dokument
tekstowy

* wstawia do dokumentu

tekstowego prosta tabelg

*  wstawia do dokumentu
tekstowego listy numerowang
lub wypunktowana

*  wstawia nagtowek

w programie GIMP
* tworzy i usuwa warstwy w
programie GIMP
® umieszcza hapisy nha
obrazie w programieGIMP
*  stosuje podstawowe
narzgdzia Selekcji
®  tworzy proste animacjew
programie GIMP
® uzywa narzedzia
Inteligentne nozyce
programu GIMP do
tworzenia fotomontazy
®  sprawnie postuguje si¢
przegladarka internetowa
*  wymieniarodzaje sieci

komputerowych

*  omawia budowe prostejsieci
komputerowej

*  wyszukuje informacjew
internecie

®  przestrzega zasad
bezpieczenstwa podczas
korzystania z sieci

i internetu

®  pobierardznego rodzajupliki z
internetu

® dodaje zataczniki do
wiadomosci
elektronicznych

®  przestrzega postanowien

charakteryzuje narzedziaSelekcji
dostepne
w programie GIMP

uzywa narzedzi Selekcji
dostepnych w programieGIMP

zmienia kolejno$¢ warstwobrazu
w programie GIMP

kopiuje teksty znalezione w
internecie i wkleja je doinnych
programéw komputerowych

zapamigtuje znalezionestrony
internetowe

W pamigci przegladarki
korzysta z komunikatoréw
internetowych do porozumiewania
si¢ ze znajomymi

wkleja do edytora tekstuobrazy
pobrane

z internetu

opisuje algorytm

w postaci schematu

blokowego

wymienia przyktadowe
srodowiska programistyczne
stosuje podprogramyw
budowanych algorytmach

internetowa do swoichpotrzeb

korzysta z chmury
obliczeniowej podczas
tworzenia projektow
grupowych

samodzielnie buduje
ztozone schematy blokowe
do

przedstawiania réznych
algorytmoéw

konstruuje ztozone
sytuacje warunkowe(wiele
warunkow) w algorytmach

konstruuje procedury

z parametrami w jezykuScratch
dodaje nowe (trudniejsze)poziomy
do gry tworzonejw jezyku Scratch
tworzy w jezyku Logo procedury

z parametramii bez nich

zmienia domy$Ing postacw
programie Logomocja

ustala w edytorze tekstu
interlini¢ pomig¢dzy wierszami
tekstu oraz odlegtosci
pomiedzy akapitami

wymienia i stosuje
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i stopke do dokumentutekstowego

*  wyszukuje stowa
w dokumencie tekstowym
* wstawia przypisy dolne
w dokumencie tekstowym
®  dzieli caty tekst na
kolumny
* odczytuje statystykiz
dolnego paska okna
dokumentu

licencji, ktorymi objete samateriaty pobrane
z internetu

® unikazagrozen
zwigzanych
z komunikacjginternetowa

® wymienia etapy
rozwigzywania
problemow

®  opisuje algorytm
w postaci listy krokow

®  omawia roznice pomigdzykodem
zrédlowym
a kodem wynikowym
® tlumaczy, czym jest
srodowisko
programistyczne

® tlumaczy, do czego uzywasie
zmiennych
w programach

®  przedstawia algorytmw
postaci schematu
blokowego

®  omawia budowg okna
programu Scratch

®  wyjasnia, czym jest skryptw
jezyku Scratch

®  stosuje powtarzanie

polecen (iteracj¢)
w budowanych skryptach

®  dodaje nowe duszKi

wykorzystuje sytuacje
warunkowe

w budowanych

algorytmach

uzywa zmiennych

w skryptach budowanychw
jezyku Scratch

wykorzystuje sytuacje
warunkowe w skryptach
budowanych w jezyku Scratch
konstruuje procedury bez
parametrow w jezyku Scratch
uzywa sytuacji

warunkowych

w skryptach budowanychw
jezyku Scratch

korzysta ze zmiennych

w skryptach budowanychw
jezyku Scratch

wykorzystuje petle
powtdrzeniowe (iteracyjne) w
skryptachbudowanych w jezyku
Scratch

wykorzystuje sytuacje
warunkowe w jezyku Logo
uzywa zmiennychw

jezyku Logo

otwiera dokument

wszystkie omowione zasady
redagowania dokumentu
tekstowego

wymienia i stosuje

wszystkie oméwionezasady
doboru

parametréw formatowaniatekstu

rozumie rozne zastosowania
krojéwpisma w dokumencie
tekstowym

zna i charakteryzuje wszystkie
uktady obrazuwzgledem tekstu
grupuje obiekty w

edytorze tekstu

wymienia wady i zalety
roznych technik umieszczania
obrazu

w dokumencie tekstowymi stosuje
te techniki

wymienia trzy rodzaje
obicktow, ktore moznaosadzié
w dokumencietekstowym,
oraz ich aplikacje zrodtowe

formatuje zrzut ekranu wstawiony
do dokumentutekstowego

wstawia do dokumentu
tekstowego rownania
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w programie Scratch
®  dodaje nowe tla
w programie Scratch

® omawia budowg okna
programu Logomocja

® tworzy petle w jezyku Logo,
uzywajac poleceniaPowtorz

®  wyjasnia pojecia: akapit,wcigcie,
margines
®  tworzy nowe akapity
w dokumencie tekstowym

®  stosuje podstawowe opcje
formatowania tekstu

®  Korzysta ze stownika
ortograficznego
w edytorze tekstu

*  korzysta ze stownika
synonimow w edytorzetekstu

*  wymienia trzy zasady
redagowania dokumentu
tekstowego

* wymienia trzy zasadydoboru
parametrow formatowania
tekstu

®  stosuje rozne sposoby otaczania
obrazu tekstem

*  korzysta z gotowych
szablonéw podczas
tworzenia dokumentu
tekstowego

utworzony w innym
edytorze tekstu

zapisuje dokument tekstowy

w dowolnymformacie

kopiuje parametry
formatowania tekstu

wymienia kroje pisma wymienia
cztery zasadyredagowania
dokumentutekstowego

wymienia cztery zasadydoboru
formatowania tekstu

stosuje zasady
redagowania tekstu

przycina obraz wstawiony do
dokumentu tekstowego formatuje
obraz

zwykorzystaniem

narzedzi z grupy

Dopasowywanie

zna co najmniej trzy uktady
obrazu wzgledemtekstu
wyjasnia zasad¢ dziatania
mechanizmu OLE

wymienia  dwa rodzaje
obiektow, ktore moznaosadzic¢
w dokumencietekstowym

wykonuje zrzut

0 wyzszym Stopniu
trudnosci

zna zasady stosowaniaw
tekscie spacji
nierozdzielajacych
stosuje tabulatory
specjalne

tworzy listy
wielopoziomowe
stosuje w listach recznypodziat
wiersza

wyszukuje i zamieniaznaki

w dokumencie tekstowym
rdznicuje tre$¢ nagtowkai stopki
dla parzystych

i nieparzystych stron

dokumentu tekstowego

wyjasnia, na czym polegapodziat
dokumentu na sekcje

zapisuje dokument tekstowy w
formacie PDF
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®  przemieszcza obiekty
w dokumencie tekstowymosadza obraz
w dokumencie tekstowym
*  modyfikuje obraz osadzony w
dokumencietekstowym

* stawia i modyfikuje obrazjako
nowy obiekt
w dokumencie tekstowym
* stosuje indeksy dolny i gorny
w dokumencietekstowym
* wstawia do  dokumentu
tekstowego rownania
o $rednim stopniutrudnosci
*  wymienia zastosowania
tabulatoréw w edytorzetekstu,
®  stosuje spacje
nierozdzielajaca W
edytorze tekstu
*  stosuje style tabeliw
edytorze tekstu

®  stosuje rozne formaty
numeracji
i wypunktowania
w listach wstawianychw edytorze tekstu
*  wstawia humer stronyw

stopce dokumentu

aktywnego okna i wstawiago do
dokumentu tekstowego

znarodzaje tabulatoréw
specjalnych

wymienia zalety stosowania
tabulatorow

formatuje komorki tabeli
zmienia szeroko$¢ kolumni wierszy
tabeli

modyfikuje nagtoweki

stopke dokumentu

tekstowego

modyfikuje parametry

podziatu tekstu na kolumny
opracowuje projekt

graficzny e-gazetki

taczy ze soba kilka dokumentéw
tekstowych

wspotpracuje z innymi

podczas tworzenia projektu
grupowego
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tekstowego

*  zmienia znalezione stowaza
pomoca opcji Zamien W edytorze

tekstu

®  dzieli fragmenty tekstu na
kolumny

®  przygotowuje harmonogram w
edytorzetekstu

®  przygotowuje kosztorysw
edytorze tekstu
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Wymagania edukacyjne — informatyka, klasa 8 szkoly podstawowej, ,,Lubi¢ to!”

Tytul w podreczniku| Numer i temat lekcji

Wymagania
konieczne(ocena
dopuszczajaca)
Uczen:

Wymagania
podstawowe(ocena
dostateczna)
Uczen:

Wymagania
rozszerzajace(ocena
dobra)
Uczen:

Wymagania
dopelniajace(ocena
bardzo dobra)
Uczen:

Wymagania
wykraczajace(ocena
celujaca)
Uczen:

DZIAL 1. Arkusz kalkulacyjny

1.1. Formuty

i adresowanie
wzgledne w arkuszu
kalkulacyjnym

1.i2.

Formulyi
adresowanie
wzgledne w arkuszu
kalkulacyjnym

e Oomawia zastosowanie
oraz budowg arkusza
kalkulacyjnego

e okredla adres komorki

e wprowadza dane

réznego rodzaju do
komorek arkusza
kalkulacyjnego

o formatuje zawarto$¢é

komorek (wyro6wnanie
tekstu oraz wyglad
czcionki)

okresla zasady
wprowadzania danych do
komorek arkusza
kalkulacyjnego

dodaje i usuwa wiersze
oraz kolumny w tabeli

e tworzy proste formutly
obliczeniowe

® wyjasnia, czym
jestadres wzgledny

kopiuje utworzone
formutly

obliczeniowe,
wykorzystujac
adresowanie wzgledne

e samodzielnie tworzy
i kopiuje skomplikowane
formuty obliczeniowe

1.2. Funkcje oraz
adresowanie
bezwzgledne

i mieszane w arkuszu
kalkulacyjnym

3.i4. Funkcje
orazadresowanie
bezwzgledne

i mieszane w arkuszu
kalkulacyjnym

e rozumie réznice miedzy

adresowaniem
wzglednym,
bezwzglednym i
mieszanym

stosuje w arkuszu
podstawowe funkcje:
(SUMA, SREDNIA),
wpisuje je recznie oraz
korzysta z kreatora

o wykorzystuje funkcje
JEZELI do tworzenia
algorytméw

z warunkami w arkuszu
kalkulacyjnym

o ustawia format danych

komorki odpowiadajacy

jej zawartosci
o w formutach stosuje

adresowanie wzgledne,
bezwzgledne i mieszane

korzysta z biblioteki
funkcji, aby
wyszukiwacpotrzebne
funkcje

stosuje adresowanie
wzgledne, bezwzgledne
lub mieszane w
zaawansowanych
formutach
obliczeniowych

¢ stosuje zaawansowane
funkcje arkusza w tabelach
tworzonych na wiasne
potrzeby

1.3. Przedstawianie
danych na wykresie

5.1 6. Przedstawianie
danych na wykresie

e wstawia wykres do
arkusza
kalkulacyjnego

omawia i modyfikuje
poszczegdlne elementy
wykresu

o dobiera odpowiedni
wykres do rodzaju
danych

tworzy wykres dla
wiecejniz jednej serii
danych

¢ tworzy rozbudowane
wykresy dla wielu
seriidanych

1.4. Zastosowania
arkusza
kalkulacyjnego

7. 8. Zastosowania
arkusza
kalkulacyjnego

e Kkorzysta z arkusza
kalkulacyjnego w
celustworzenia
kalkulacji wydatkow

zapisuje w tabeli arkusza
kalkulacyjnego dane
otrzymane z prostych
doswiadczen

i przedstawia je na
wykresie

o sortuje oraz filtruje
dane w arkuszu
kalkulacyjnym

tworzy prosty model
(na przyktadzie rzutu

sze$cienng kostka do gry)
w arkuszu kalkulacyjnym

stosuje filtry
niestandardowe

¢ przygotowuje rozbudowane
arkusze kalkulacyjne
korzystaz arkusza
kalkulacyjnego do
analizowania doswiadczen
z innych przedmiotéw

DZIAL 2. Programowanie w jezyku

Python
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2.1. Wprowadzenie

9.,10.i11.

o definiuje pojecia:

wymienia rézne sposoby

e wymienia przyktadowe

e pisze proste programy w

e zapisuje algorytmy réznymi

jezyka Python
z wykorzystaniem
zmiennych

stosuje listy w jezyku
Python oraz operatory
logiczne

o wykorzystuje w programach
instrukcjeiteracyjng for
o definiuje funkcje w
jezyku  Python i
omawia rdznice
migdzy funkcjami
zwracajacymi warto§éa

sytuacje warunkowe
(wiele warunkow) w
algorytmach

e pisze programy
zawierajace instrukcje
warunkowe, petle oraz
funkcje

do programowania |Wprowadzenie do algorytm, program, przedstawienia srodowiska programistyczne trybie skryptowym sposobami oraz pisze
w jezyku Python programowania programowanie algorytmu: opis stowny, |e wyjasnia, czym jest jezykaPython programy o wigkszym
W jezyku Python * podaje kilka sposobow schemat blokowy, lista specyfikacja problemu stopniu trudno$ci
przedstawienia krokow e opisuje etapy
algorytmu e poprawnie formutuje rozwigzywania
problem do rozwigzania problemow
e wyjasnia r6znice e Opisuje etapy powstawania
migdzy interaktywnym programukomputerowego
a skryptowym trybem e zapisuje proste polecenia
pracy jezyka Python
e stosuje odpowiednie .
polecenie jezyka Python,
aby wyswietli¢ tekst na
ekranie
e omawia réznice
pomiedzy kodem
zrodtowym a kodem
wynikowym
o tlumaczy, czym
jestsrodowisko
programistyczne
2.2. Piszemy 12.,13.i 14. o tlumaczy, do czego ¢ wykonuje o wykorzystuje instrukcj¢ |® buduje ztozone schematy |e pisze programy w jezyku
programy w jezyku  |Piszemyprogramy w uzywa sie obliczeniaw jezyku warunkowg i f oraz ifelse| blokowe stuzace do Python do rozwigzywanie
Python jezyku Python zmiennychw Python w programach przedstawiania zadan matematycznych
programach e omawia dziatanie o wykorzystuje iteracjew skomplikowanych tworzy program sktadajgcysi¢ z
e pisze proste programy w |  operatorow konstruowanych algorytméw kilku funkcji
trybie skryptowym arytmetycznych algorytmach o konstruuje ztozone wywotywanych w programie

gléwnym

wybranej postaci

funkcjami * wyjasnia, jakie
niezwracajacymi biedyzwraca
wartosci interpreter
o czyta kod zrodlowy i
opisuje jego dziatanie
2.3. Algorytmy na 15.,16.1i17. e wyjasnia dziatanie e zapisuje w postaci listy |e omawia algorytm e wyjasnia roznice pisze programy
liczbach naturalnych |Algorytmy na operatora modulo krokow algorytm badania| Euklidesa w wersji z migdzyinstrukcja wykorzystujace algorytmy
liczbachnaturalnych podzielnosci liczb odejmowaniem iteracyjng while a Euklidesa (np. obliczajacy
naturalnych i z dzieleniem — zapisujego w| petlg for NWW) oraz wyodrebnianiacyfr

danej liczby
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* wyjasnia algorytm
badania podzielnosci
liczb

o wykorzystuje
w programach instrukcje¢
iteracyjng while

e wyjasnia algorytm

wyodrgbniania cyfr danej
liczby i zapisuje
go w wybranej postaci

e pisze programy
obliczajace
NWD,stosujac
algorytm
Euklidesa, oraz
wypisujace cyfry danej
liczby

® wyjasnia roznice
migdzyalgorytmem
Euklidesa w wersjach
Z odejmowaniem
i z dzieleniem

2.4. 18.119. Algorytmy e wyjasnia potrzebe e zapisuje algorytm e implementuje algorytm [e samodzielnie zapisuje o samodzielnie modyfikuje
Algorytmy wyszukiwania wyszukiwania wyszukiwania elementu wyszukiwania elementu w| w wybranej postaci i optymalizuje algorytmy
wyszukiwania informacjiw zbiorze w zbiorze zbiorze algorytm wyszukiwania
e okreéla roznice mi¢dzy nieuporzadkowanym, nieuporzadkowanym wyszukiwaniaelementu
wyszukiwaniem w tym elementu o omawia funkcje w zbiorze
w zbiorach najwickszego zastosowane metodg potowienia, w
uporzadkowanym i najmniejszego w  realizacji  algorytmu | tym elementu
i nieuporzadkowanym | zapisuje algorytm wyszukiwania metodg najwigkszego
e sprawdza dziatanic wyszukiwania elementu | potowienia i najmniejszego
programow w zbiorze ¢ implementuje algorytm |e implementuje algorytm
wyszukujacych element uporzadkowanym wyszukiwania wyszukiwania elementu
W zbiorze metoda potowienia najwickszej  wartosci W w zbiorze metoda
e implementuje gre zbiorze potowienia
w zgadywanie liczby
2.5. Algorytmy 20.i21. Algorytmy e wyjasnia potrzebe e zapisuje w wybranej e omawia implementacje e implementuje algorytmy |e samodzielnie modyfikuje
porzadkowania porzadkowania porzadkowania danych formie algorytm algorytmu sortowania przez porzadkowania i optymalizuje programy
e sprawdza dziatanie porzadkowania zliczanie metodami przez sortujgce metodg przez
programu sortujgcego metodami przez o omawia funkcje zastosowane | Wwybieranie oraz przez wybieranie, metoda przez
dla réznych danych wybieranie oraz przez w kodzie Zrédtowym zliczanie zliczanie
zliczanie algorytmowsortowania przez |e wprowadza modyfikacje
e Oomawia implementacje wybieranie oraz przez w implementacji
algorytmu sortowania zliczanie algorytmow
przez wybieranie porzadkowania przez
e stosuje petle wybieranie oraz przez
zagniezdzone i zliczanie
wyjasnia,jak dziatajg
e DZIAL 4. Projekty
4.1. Dokumentacja 22.i23. e bierze udziat e bierze udziat e przygotowuje o bierze udziat o bierze udziat
szkolnej imprezy Dokumentacja w przygotowaniu W przygotowaniu dokumentacje imprezy, W przygotowaniu W przygotowaniu
sportowej szkolnej imprezy dokumentacji szkolnej dokumentacji szkolnej wykonuje obliczenia, dokumentacji szkolnej dokumentacji szkolnej
sportowej imprezy sportowej, imprezy sportowej imprezy sportowej, imprezy sportowej, tworzy
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wykonujac powierzonemu
zadania

o niewielkim stopniu
trudnosci

wprowadza dane do
zaprojektowanych tabel

projektuje tabele orazwykresy
e wspolpracuje w grupiepodczas
pracy nad projektem

przygotowuje
zestawienia, drukuje
wyniki

wspotpracuje w grupie
podczas pracy nad
projektem

zestawienia zawierajace
zaawansowane formuty,wykresy

oraz elementy graficzne

wspdlpracuje w grupie podczas pracy
nad projektem, przyjmuje funkcjelidera

4.2. Sterowanie
obiektem na ekranie

24.,25.i 26.
Sterowanie obiektem
na ekranie

o aktywnie uczestniczyw

pracach zespotu,
realizuje powierzone
zadania o niewielkim
stopniu trudnos$ci
testuje gre na réznych
etapach

wspotpracuje w grupie
podczas pracy nad
projektem

bierze udzial w pracach
nad wypracowaniem
koncepcji gry
wspolpracuje w grupie
podczas pracy nad
projektem

e programuje wybrane funkcje i
elementy gry
e Qopracowuje opis gry

implementuje

i optymalizuje kod
zrédlowy gry,
korzystajacz
wypracowanych zatozen

rozbudowuje gre 0 noweelementy
wspdtpracuje w grupie podczas pracy
nad projektem, przyjmuje funkcjelidera

4.3. Historia i
rozwojinformatyki

27.,28.129.
Historiai rozwoj
informatyki

aktywnie uczestniczy w
pracach zespotu,
realizuje powierzone
zadania o niewielkim

wspdtpracuje z innymi
podczas pracy nad
projektem

analizuje zebrane dane

¢ aktywnie uczestniczyw
pracach zespotu, realizuje
powierzonezadania

e tworzy prezentacje wg projektu

aktywnie
uczestniczyw
pracach zespotu
analizuje i weryfikuje

wspblpracuje w grupie podczas pracy
nad projektem, przyjmuje funkcjelidera
wzbogaca prezentacje o elementy
podnoszace jejwalory estetyczne

w moim
przysztymzyciu

W moim
przysztymzyciu

pracach zespotu,
realizuje powierzone
zadania o niewielkim
stopniu trudnos$ci

¢ bierze aktywny udziat

w dyskusji nad wyborem
atrakcyjnego zawodu

wymagajacego kompetencji

informatycznych

dotyczace wybranych
zawodOw, umieszcza je
w zaprojektowanych
tabelach i dokumentach
tekstowych

pracach zespotu

projektuje tabele do

zapisywania informacjio

zawodach

o weryfikuje i formatuje
przygotowane dokumenty
tekstowe

uczestniczyw

pracach zespotu,
weryfikuje opracowane
tresci i laczy wszystkie
dokumenty w cato$é

stopniu trudno$ci — o tworzy projekt zaakceptowanego przezzesp6t podwzgledem i merytoryczne
znalezienie informacjiw prezentaciji merytorycznym
internecie, umieszczenie multimedialnej i technicznym
ich przygotowana
w chmurze prezentacje
4.4. Informatyka 30. Informatyka o aktywnie uczestniczyw e gromadzi informacje o aktywnie uczestniczyw o aktywnie aktywnie uczestniczy

w pracach zespotu, przyjmujerole lidera
podczas dyskusji przyjmujefunkcje
moderatora
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